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Liebe Kolleginnen und Kollegen,

2018 war fir uns ein Jahr mit vielen neuen und guten Entwicklungen. - Und
neuen Raumen! Nach Uber sechzehn Jahren im Landschaftspark Duisburg-
Nord kam es dort zu Umstrukturierungen, und wir haben uns entschieden, in
die Duisburger Innenstadt zu ziehen. Nun sind wir in der HedwigstraRRe 30-32
zu finden; direkt am Goerdeler Park und nur wenige Gehminuten vom Haupt-
bahnhof Duisburg entfernt. Kommen Sie doch mal vorbei!

Unser Netzwerk Inklusion mit Medien wachst und gedeiht, und in diesem
Jahr konnten wir im Vergleich zum letzten doppelt so viele Jugendworkshops
umsetzen. Dartiber hinaus machten Jugendliche aus ganz NRW im September
beim inklusiven Jugendcamp ,Was mit Medien“im Haus Neuland mit. Dabei wur-
de wieder einmal deutlich, wie gut es ist, sich zu begegnen - Einschrankungen
spielen dann oft keine Rolle mehr; es wird gemeinsam an einem (Medien-)Projekt
gearbeitet und die Begeisterung tber die Ergebnisse ist grof8. Das freut uns!

Auch im Projekt Digital dabei! 3.0 - Junge Gefliichtete partizipieren durch
aktive Medienarbeit haben wir uns getroffen und ausgetauscht. Die vierzehn
Mitgliedseinrichtungen diskutierten tiber gute und herausfordernde Erfahrun-
gen, konnten sich gegenseitig untersttzen und planten gemeinsam mit dem
Team der LAG LM die Prasentation des Projekts beim Fachtag ,Viel erreicht!
Viel zu tun!“ der am o7. Februar 2019 in der Stadthalle in Milheim stattfinden
und Chancen und Grenzen der Jugend(sozial)arbeit mit jungen Geflichteten
thematisieren wird.

Beim Projekt Meine Medienkampagne fir ... Teil 2 waren der Kreativitdt kei-
ne Grenzen gesetzt. Die Darbietungen der Jugendlichen auf der Abschlussver-
anstaltung am 08. und 09. Dezember in Dortmund waren groRartig! Sogar eine
Live-Radio-Sendung von Radio Hitwave gab es!

AuRerdem war die LAG LM 2018 wieder auf zahlreichen Veranstaltungen
prasent, darunter auf dem Tag der Medienkompetenz, auf dem jugendforum
NRW auf der gamescom und auf dem GMK-Forum in Bremen zum Thema ,Me-
dienbildung fur alle®.

In eigener Sache mochten wir sagen, dass wir im nachsten Jahr 40 Jahre
alt werden! Das ist ein Grund zu feiern, aber auch ein Grund, das Logo, das die
35 Jahre in den Fokus stellt, durch ein neues zu ersetzen. Damit wollen wir die
Wahrnehmung verbessern, denn der vorherige Schriftzug war leider nicht be-
sonders gut zu erkennen. Schauen Sie selbst!

Das Team der LAG LM bedankt sich fur die gute Zusammenarbeit bei allen
Vorstanden, Mitgliedern, Freiberuflern und Férderern und winscht tThnen und
Ihren Familien ein erfolgreiches Jahr 2019!

Herzliche GriiRBe aus der LAG-LM-Geschdftsstelle
Dr. Christine Ketzer, Geschdftsfihrerin
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nunserem Projekt Meine Medienkampagne fir ...,

das wir 2017 durchgefihrt haben, hat sich ge-

zeigt, dass Kinder und Jugendliche bei der Umset-
zung ihrer Ideen auf vielfdltige und kreative Weise
einen ,medienkritischen Blick“ entwickeln kbnnen.
Den Kerngedanken und die Ziele des Projekts
haben wir fiir 2018 tbernommen. Den zweiten Pro-
jektbestandteil, die Abschlussveranstaltung, haben
wir allerdings zeitlich erweitert und mit medienpa-
dagogischen Elementen deutlich ausgebaut.
Jugendliche aus vier Mitgliedsorganisationen
haben auf der Abschlussveranstaltung am 08. und
09. Dezember 2018 in Dortmund ihre Projektarbeit
und die unterschiedlichen Ergebnisse vorgestellt.
Angelina Nurtsch (21 Jahre) und Maximilian Engel-
hardt (16 Jahre) von der Jugendpresse Rheinland
waren als Moderatorenteam fir das Wochenende
engagiert.

FREIE WAHL DES THEMAS -
VORSTELLUNG DER KAMPAGNEN

Die Aufgabenstellung bei Meine Medienkampag-
ne fur .. Teil 2 wurde bewusst offengehalten. Die
Entscheidung fir ein Thema fiel den Jugendlichen
offenbar sehr leicht. Sie setzten als Kampagnen in
unserem Projekt Themen um, die sie akut beschaf-

| _
’ tigten.

PROJEKTE
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Bevor es losging und ernst wurde, bekamen die

Teilnehmenden ausreichend Zeit, um sich noch

einmal abzusprechen und das Lampenfieber ein
wenig abzuschutteln.

Die Reihenfolge der Prdsentation der Medien-
kampagnen wurde per Los festgelegt:

1 Kinder- und Jugendtreff Hillerheide
aus Recklinghausen

1 Evangelische Jugendbildungsstétte
aus Tecklenburg

0 Biirgerhaus Bennohaus - Arbeitskreis
Ostviertel e.V. aus Miinster

I Medienzentrum Ruhr aus Essen

Kinder- und Jugendtreff Hillerheide
aus Recklinghausen
WIR SIND MEHR

Die Titelauswahl deutet auf aktuelle gesellschafts-
politische Diskussionen hin wie Rechtpopulismus,
Refugees Welcome und Antisemitismus. Es sind
Themen, dieinder Einrichtung und im Stadtteil
Hillerheide von den Jugendlichen aktiv bearbeitet
werden und die langst noch nicht abgeschlossen
sind. Im Rahmen unseres Projekts wurde ein Video
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produziert, das technisch eher an eine Collage erin-
nert. Es sind Fotos von Gedenkstattenfahrten, poli-
tischen Parolen und diverser Hashtags zusammen-
montiert und mit Charlie Chaplins berthmter Rede
aus seinem Film ,Der groRe Diktator“ unterlegt. Um
dieses Video offentlich prasentieren zu konnen,
kimmert sich die Einrichtung derzeit um eine nicht
gewerbliche Lizenzfreigabe.

Es war bezeichnend und sehr sympathisch:
Bei der Prdsentation ihres Videos vergafen die
Jugendlichen, ihr mitgebrachtes Poster zu zeigen.
Darauf wdre eine Zusammenstellung von Hashtags
zu sehen gewesen, die von der Einrichtung bei
ihrer Arbeit fur Toleranz und Demokratie verwen-
det werden.

Evangelische Jugendbildungsstdtte aus Tecklenburg
MINECRAFT UND HANDY

Die Jugendlichen beschdftigten sich mit Minecraft
und dem Alltagsprodukt Handy bzw. Smartphone.
Ziel dieser Auseinandersetzung war es, ein Spiel
zu entwickeln, das die Produktionsbedingungen
von Handys kritisch beleuchtet. Dazu gehdrte es,
die ausbeuterischen Arbeitsbedingungen bei der
Gewinnung von Rohstoffen und die verheerenden
Folgen fur Umwelt und Menschen zu erkldren.
Dieses Spiel, das in der Anmutung an Minecraft
erinnert, soll bald als App verfligbar sein.
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Biirgerhaus Bennohaus aus Miinster
OPEN YOUR EYES

Open your eyes oder: Fake News mit Fake News be-
kampfen - das war das kreative Leitmotiv der Grup-
pe aus Minster. Mit einem gefakten Instagram-Pro-
fil wurden hanebiichene Ideen, News und Waren
vorgestellt, die man scheinbar kduflich erwerben
kann. Ein Produkt mit dem Namen Pros Pregnancy
versprach z. B, die Schwangerschaft ohne Neben-
wirkungen auf finf Monate zu verkirzen. Oder die
News: Neue Studie beweist: Menschen mit kleinem
Kopfsind schlauer als Menschen mit grofem Kopf.
Oder: Forever Young - die revolutiondre Hautcreme
stoppt den Alterungsprozess sofort.

Die Gruppe aus Minster weifl ihre Ergebnisse
einzuschdtzen. Das Ganze ist ein Spalk und keine
empirische Untersuchung. Und trotzdem, es
gab Likes und Kommentare, die dem extremen
Schwachsinn Glauben schenkten. Das Restiimee
ihrer Projektarbeit ist folgerichtig: Open your eyes
und denk dartiber nach, was dir so alles im Internet
an News begegnet.

Medienzentrum Ruhr aus Essen
YES-MAGAZIN - ICH MACH WAS MIT MEDIEN

Die Jugendlichen aus Essen haben unter anderem
einen Radiospot fir das Yes-Magazin produziert,
das sich mit lokalen Themen aus Essen beschaf-
tigt. Flyer und Sticker wurden entworfen und
hergestellt. Der Slogan fur deren Kampagne war:
»lch mach was Medien® Jeder kennt die Aussage ,ir-
gendwas mit Medien machen“ Das ,irgend“wurde
hier bewusst ausgeklammert, um die Aufmerksam-
keit auf das ,was“zu lenken.

Live auf dem Stream von Radio Hitwave
Samstagabend ab 19 Uhr gab es von unserer
Abschlussveranstaltung einen zweistindigen



Livestream von www.radiohitwave.com. Simon
Brinkmann und Hendrik Frost interviewten die An-
wesenden zu ihrer Projektarbeit und dem bisherigen
Verlauf der Abschlussveranstaltung. Der Radiospot
derjugendlichen vom Medienzentrum Ruhr wurde
live eingespielt und hatte somit seine offizielle Ur-
auffihrung. Es gab viele zusdtzliche Infos zu Meine
Medienkampagne fur ... Teil 2. Und Musikwinsche
derJugendlichen wurden auch erfullt.

Bezeichnend war, dass es allen Jugendlichen
gelungen ist, ihre Projektarbeit einmal live im Web-
radio verstandlich zu erlautern. Wer sich davon
selbst Uberzeugen mochte, kann den Zusammen-
schnitt der Radiosendung (ohne Musikbeitrage)
hier herunterladen (der Link ist unbegrenzt gultig):
https://seafile.radiohitwave.com/f/
c52551c15e9c4b7fb6d8/

Der Sonntagvormittag mit den Ergebnissen

vom Samstagnachmittag

Mit einem iPad ausgestattet und dem Auftrag,
zehn Aufgaben zu l6sen, trotzten die Jugendlichen
dem ungemdtlichen Wetter in der Dortmunder
Innenstadt.

DIE AUFGABEN

0 Stellt eine Liste von zehn Logos zusammen, die
euch besonders aufgefallen sind. Beschreibt die
Logos hinsichtlich der Farbe, Schrift, GréRe und
anderer Merkmale. Bitte macht Fotos der Logos
fr eure Prasentation.

I Was war der BLICKFANG? Warum hat euch ein
Logo ,gefangen“? Schreibt euch hierzu fur eure
Erldauterungen Stichworte auf.

B Inder Stadt gibt es viele Werbeplakate. Ihr seid
nun ein Reporterteam. Sucht euch funf bis zehn
Plakate aus und dreht ein Video, in dem ihr kom-
mentiert, ob diese lustig, sexistisch, doof, cool
usw.sind.

I Schaut euch die Namen der Geschafte, Dienst-
leister, Gaststdtten etc. an. Davon gibt es viele.
Macht Fotos der Namen. Was fdllt euch dazu ein?
Ihr werdet es in der Prdsentation vorstellen.

I Macht Fotos von Plakaten, Logos, Slogans. Ord-
net sie nach Zielgruppen ein: Kinder, Jugendliche,
Frau/Mann, Altersgruppen, Senioren etc.

1 Apropos Slogans: Macht Fotos von den besten
Slogans und erstellt eine Top Ten. Welche sind
witzig, langweilig, zweideutig usw. und warum?




I Ihr habt Fotos von Plakaten gemacht. Aufgabe:
Entwickelt ,euren“Spruch dazu.

B Inder Stadt geht es turbulent zu. Welche akusti-
schen Werbesignale sind euch begegnet? Macht
Ton-/Bildaufnahmen.

I Werden in der Stadt Flyer ausgeteilt? Falls ja,
bringt sie zur Prasentation mit.

I Machtein Foto von einem Objekt, einem Bild oder
einer Szene. Hierzu denkt ihr euch drei Slogans
aus:einen mit positivem, einen mit negativem
und einen mit neutralem Charakter.

Am Sonntagvormittag stellte jede Gruppe die aus
ihrer Sichtinteressantesten drei Ergebnisse vor.
Die Aufgaben zu l6sen hat wohl Spalk gemacht. Es
gab witzige Videos, hintergriindigen Statements
zu Werbemotiven und Slogans. Das Werbeplakat
ZU ,348 Kilometer bis Afrika“ einem Musical in
Hamburg, fihrte zu spaRigen, aber auch fragenden
AuBerungen der Jugendlichen.
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Die Jugendlichen thematisierten auch die Menge
und Dichte an Werbeschildern, Slogans, Leucht-
reklame etc, die im 6ffentlichen Raum um unsere
Aufmerksamkeit buhlen.

In der Stadt gab es Marktschreier, die ihre Brat-
wlrste anpriesen, und angenehme vorweihnachtli-
che Klaviermusik, die Menschen besinnlich machte.

FEEDBACK UND ANREGUNGEN
FURS NACHSTE MAL

Mit der Durchfithrung und dem Ablauf des Wo-
chenendes waren alle zufrieden. Das Lampenfieber
bei den Prdsentationen verflog schnell. Der res-
pektvolle Umgang miteinander und die Neugier auf
das, was die anderen gemacht haben, zeichnete die
Abschlussveranstaltung aus.
Den Livestream bewerteten alle als mega cool,

erwarein Programm-Highlight mit guten Infos und



angesagter Musik. Es gab die Meinungen, dass man

die Abschlussveranstaltung kompakt an einem Tag

durchfihren kénnte. Andere wiederum kamen mit

den ldngeren Pausen gut aus. Zusammenfassend

wurden an die Projekttragerin folgende Anregun-

gen gegeben:

B Ausfihrliches Feedback zu den Prasentationen
geben

I Mehr Zeit fur inhaltliche bzw. thematische Ge-
sprdche/Diskussionen einplanen

I Eine Rallye auf drei Aufgabenstellungen begrenzen

I Moderatoren vorab tUber die Projektergebnisse
der Gruppen informieren

I Kurze Gruppenspiele in den Tagesablauf ein-
streuen

DER SCHLUSSAKKORD
Die Agentur yomomo stellt eine Werbekampagne vor

Am Sonntagnachmittag stellte Herr Abbenhaus
von der Werbeagentur yomomo in Recklinghausen
die Werbekampagne fur die Wirtschaftsbetriebe
der Stadt Oberhausen vor.

Herr Abbenhaus schilderte den Entwick-
lungsprozess von der Ideenfindung bis hin zur
Platzierung der fertigen Plakatmotive. Die Wer-
bekampagne zeichnet sich durch die Vorstellung
unterschiedlicher Menschen aus, die fir die Wirt-
schaftsbetriebe arbeiten, kombiniert mit einem
frechen Spruch, z. B:

I Fotomotiv: Ein Mitarbeiter leert Abfallkorbe.
Spruch. 200 Kérbe am Tag. Davon kann Nowitzki
nur traumen.

I Fotomotiv. Zwei Mitarbeiter an Abfalltonne.
Spruch: Wir arbeiten jeden Tag fur die Tonne -
auch fur thre.

I Fotomotiv: Mitarbeiter am Mullfahrzeug.
Spruch: Wir erteilen Ihrem Mull eine Abfuhr.

Herr Abbenhaus schaffte es mit seinem interes-
santen Vortrag und der Aufgabenstellung Slogans

PROJEKTE

zu entwickeln, den Konzentrationspegel der
Jugendlichen noch einmal nach oben zu bringen.
Hier das Ergebnis des Nachmittags mit den besten
Sprichen der Jugendlichen:

Fiir den LKW

B Wir hinterlassen keine Spuren.
B Wir fegen Sie weg.

1 Wir holen deinen Fehlkauf.

Fiir den Papierkorb

I ich mag es dreckig.

I ich bleibe stehen, auch wenn ich voll bin.
1 Gib es mir!

Fiir den Kanaldeckel

B Ich weil3, was du gegessen hast!

I Wir stecken die Nase in eure Angelegenheiten.
B Furjeden Scheif zu haben.

I Die letzten Steiger sind hier.

ES GIBT IDEEN FUR DAS NACHSTE PROJEKT

Aus den diesjdhrigen Erfahrungen der Projekt-
arbeit vor Ort und den vielen Anregungen der
Jugendlichen auf der Abschlussveranstaltung in
Dortmund lassen sich gute neue Ideen fir ein
Folgeprojekt gewinnen. Meine Medienkampagne
fur .. Teil 3 sollte folgen.




= Arnold Hildebrandt

LTALDABEI!

Junge Gefliichtete partizipieren durch aktive Medienarbeit seit 2016
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ie LAG LM fuhrt mitihren Mitgliedsorgani-

sationen seit 2016 Projekte zur Ausweitung

medienpadagogischer Angebote auf die

Zielgruppe junger Gefluchteter in NRW durch.
Im ersten Jahr wurden Projekte an insgesamt acht
Standorten, 2017 al elf Standorten und 2018 an
vierzehn Standorten in ganz NRW umgesetzt. Die
Ergebnisse der Projekte belegen die hohe Relevanz
von Medien als Bestandteil der Lebenswelt und
der Identitdtsbildung sowie als wichtiger Faktor
der Kommunikation, Partizipation und Integration
junger Geflichteter.

PROJEKTE

NETZWERKEN UND ERFAHRUNGSAUSTAUSCH
Treffen der Projektakteure
am 22. November 2018 in Dortmund

Das Treffen der beteiligten LAG-LM-Mitglieder war
von der Projekttragerin fur das laufende Jahr fest
eingeplant. Deshalb war es auch sehr erfreulich,
dass fast alle Projektpartner an unserem gemein-
samen Auswertungstreffen und Erfahrungsaus-
tausch im Rahmen von Digital dabei! 3.0 teilgenom-
men haben. Die Moderation der Veranstaltung hat
Ramona Schosse von Die Welle gGmbH in Rem-
scheid ubernommen.
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UND PROJEKTVORSTELLUNG

Alle Projektpartner haben fur das Treffen ein aus-
sagekraftiges Bild aus dem Projekt zur Verfiigung
gestellt. So konnten wir in Form einer kleinen
Ausstellung einen leichten und interessanten
Einstieg in das Auswertungstreffen finden. Mit
dem zugehdrigen Foto haben die Anwesenden sich
selbst sowie ihr Projekt vor Ort vorgestellt.

METHODE WORLD-CAFE

Mit der Methode World-Café konnten die Teilneh-
menden direkt und produktivin den Erfahrungs-
austausch einsteigen. Die Leitstichworte fir die
Gesprdche an den Tischen waren Erfolgsrezepte,
Hindernisse und der auffordernde Aufruf Schau
her. Die Zusammenstellung und die Prdsentation
der Gesprdchsergebnisse wurden visuell bzw. in
Stichworten festgehalten und anschlieend aus-
fuhrlich diskutiert.

ERFOLGSREZEPTE - HINDERNISSE

Ein wichtiger Faktorin der Arbeit mitjungen
Gefllichteten ist die Kooperation mit Fachkraften
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anderer Einrichtungen und Institutionen. Dabei
kénnen alle aktiv beteiligten Akteure vom Erfah-
rungsaustausch profitieren und sich damit besser
aufverdnderte Gegebenheiten einstellen. Die
Lebenskontexte der jungen Gefliichteten dndern
sich: Wohnungs-, Orts- und Schulwechsel sind die
Faktoren, die sich am starksten auf die Arbeit mit
jungen Geflichteten auswirken. Es kann passieren,
dass Teilnehmende aufgrund solcher Entwicklun-
gen aus der Projektarbeit aussteigen mussen oder
von jetzt auf gleich nicht mehr erreichbar sind.

PATCHWORK ALS ARBEITSANSATZ

In der Jugendmedienarbeit ist Kontinuitdt ein wich-
tiger Bestandteil einer erfolgreichen Arbeit. In vie-
len Projekten hat man die Erfahrung gemacht, dass
die urspringliche Zusammensetzung der Zielgrup-
pen starken Schwankungen unterlegen war. Ein
gleichmdRiger und ergebnisorientierter Arbeitspro-
zess konnte so nichtimmer gewdhrleistet werden.
Ein moglicher Ansatz, um Jugendmedienprojekte in
diesem Segment trotzdem durchfthren zu kénnen,
ist, die Projektlaufzeit in Phasen einzuteilen. Kon-
kret bedeutet das, dass man Jugendlichen die Chan-
ce gibt, nur bei Teilen des Projekts, z. B. Aufnahme,
Schnitt, Bearbeitung etc, mitzumachen.

SCHWIERIGE ANFORDERUNGEN

In der Medienarbeit mit jungen Geflichteten wird
man immer wieder auf spezielle Herausforderun-
gen stoRen, die padagogische Fachkrdfte an ihre
Grenzen bringen. Die Aufarbeitung und Bewalti-
gung von ethnischen Konflikten, Traumata oder
sprachlichen Barrieren konnen ausschlieBlich mit
geschulten Fachpersonal angegangen werden.
Mit Bedauern musste man feststellen, dass Mad-
chen bzw. junge Frauen schwer fir die Jugendme-
dienprojekte zu erreichen sind. Oft fehlt das Ein-



verstandnis der Familien fur gemischte Gruppen.
Eventuell wdren geschlechtsspezifische Angebote
sinnvoll,um Mddchen und jungen Frauen den
Zugang zur Medienarbeit zu ermoglichen.

MEDIENARBEIT LEBT VON VEROFFENTLICHUNG

Das Projekt Digital dabei! mit allen seinen Projekt-
ergebnissen vor Ort wird unter anderem auf der
Webseite der LAG Lokale Medienarbeit NRW eV. prd-
sentiert und dokumentiert. Fur die Veroffentlichung
von Bildern und Videos werden Einverstandniserkla-
rungen der Beteiligten eingeholt. In den Projekten
macht man zunehmend die Erfahrung, dass die
jungen Geflichteten immer seltener einer Verof-
fentlichung zustimmen. Ein Grund liegt darin, dass
man im Internet nicht ausfindig gemacht werden
mochte. Ein zweiter Grund ist die Sprachbarriere; oft
verstehen die Teilnehmenden die Einverstandnis-
erklarung nicht. Eine mogliche Hilfestellung wdren
entsprechende Vorlagen in Arabisch, Farsi usw.

SCHAUT HER - VIDEO

Die Vielfalt der Projektkonzepte und Ergebnisse
verdient Aufmerksamkeit, die iber den eigenen

/—\ ‘/’_\V'F —

PROJEKTE

Tellerrand hinausreicht. Bereits am 0y. Februar 2019
findetin Mulheim die Fachtagung ,Viele erreicht!

Viel zu tun

1“zu Chancen und Grenzen

derJugend(sozial)arbeit mit jungen Geflichteten
statt. Dort werden wir das Projekt Digital dabei!
3.0 und seine Netzwerkpartner mit einem Video
vorstellen.

SCHAU HER - POSTKARTEN

Auf Veranstaltungen, Messen, Fachtagungen etc.
greifen Besuchende immer noch gerne auf klassische
Informationsmaterialien (Katalog, Flyer, Broschire)
zurlick. Deshalb werden sich alle Projektpartner
mittels Postkarten knapp vorstellen. Uber QR-Codes
kommen Interessierte auf die entsprechenden Web-
seiten. So werden Methoden und Erfahrungen aus
dem Projekt auch furandere nutzbar.

FAZIT

Ein wichtiges Fazit der ersten Treffen aller Projekt-
partner: Es war ein positiver Beitrag zur person-
lichen Identitdt mit dem Netzwerk. Im kommen-
den Jahr wird man sich zu einem Arbeitstreffen
wiedersehen.
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nimm!

netzwerk inklusion mit medien
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o Selma Brand

BERICHTE

NETZWERK INKLUSION
MIT MEDIEN (NIMM!) -
JAHRESRUCKBLICK

2013

FOKUS 2018 - JUGENDLICHE

NOCH STARKER BETEILIGEN

Nachdem im Jahr 2017 mit Einzelcoachings sowie
dem Barcamp zu Inklusiver Medienarbeit mehrere
Angebote speziell fur Fachkrdfte gemacht wurden,
standen in diesem Jahr die Jugendlichen selbst
wieder stdrker im Fokus des Netzwerks. Durch die
Ubernahme des ehemaligen Projekts Nimm!in
unsere Grundforderung konnten wir die Ausrich-
tung den Bedarfen der jeweiligen Einrichtung noch
besser anpassen und so zusdtzliche jJugendwork-
shops realisieren als je zuvor. Zusdtzlich kamen
UberdreiBigJugendliche beim ersten inklusiven
Jugendmediencamp in Bielefeld zusammen, um
gemeinsam Medienprodukte zu erstellen und neue
Medienprojekte zu testen.

COACHING FUR FACHKRAFTE

Flr Padagoginnen und Padagogen der auRer-
schulischen Jugendmedienarbeit in NRW bot das

Netzwerk vier Praxisworkshops mit Beratung an.
Hierbeiachteten wir auf kleine Gruppen, sodass
jede Institution fur sie relevante und interessante
Medien testen konnte. Nimm!-Leiterin Selma Brand
berietim Anschluss hinsichtlich der Konzeption
und Realisation von entsprechenden Medienpro-
jekten vor Ort. Aulerdem werden die Teilnehmen-
den bei Bedarf auch in Zukunft weiter gecoacht
und beraten. Erste Projekte wie ein Mddchenvi-
deoprojekt (,Die Gepardinnen der Zukunft®) bei
ProMddchen Dusseldorf und ,Sicher in sozialen
Netzwerken“in einer Wohngruppe der Jugendhilfe
Werne wurden schon realisiert. Sie sind auf www.
inklusive-medienarbeit.de zu sehen.

ZEHN INKLUSIVE
JUGENDMEDIENWORKSHOPS

In diesem Jahr haben in vielen Stadten in NRW

inklusive Jugendmedienworkshops stattgefunden,
bei denen Jugendliche mit und ohne Behinderung
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gemeinsam Medienprodukte wie zum Beispiel
Filme, Radiobeitrage und Foto-Storys produziert
haben.In der Inklusiven OT Ohmstralle fanden sich
die jungen Filmschaffenden in ihrem Beitrag ,Mein
Leben als Gaming-Charakter” mitten in der Welt
von Pokémon Go wieder und zeigten, wie sie sich
das Leben als Poké-jdger vorstellen. Da durften
natdrlich groRe selbst gebastelte Poké-Eier nicht
fehlen. Auch die inklusive Film gGmbH Nocase
beschaftigte sich mit dem Thema Gaming und
produzierte einen interessanten Film tber einen
Gaming-Charakter in der 3D-Welt.

Im Birgerhaus Bennohaus wurden in diesem
Jahr keine klassischen Medienprodukte erstellt,
dieJugendlichen befassten sich stattdessen
intensiv mit dem Thema Produktion von Games. So
programmierten sie mit Scratch ein einfaches Spiel
und bauten mit Makey Makey einen Parcours. Mit
Stift und Papier malten sie Jump-and-Run-Welten,
die im Anschluss auf dem Tablet gespielt wurden.
Daritber hinaus programmierte die Gruppe einige
Twines, also Geschichten, bei denen man sich in ei-
ner Story wiederfindet und sich zwischen verschie-
denen Auswahlmoglichkeiten fur ihren Verlauf
entscheiden muss. Alle Beitrdge und Ergebnisse
der Workshops gibt es auf www.deine.inklusive-
medienarbeit.de.

BLOG, FACEBOOK-GRUPPE
UND JUGENDPLATTFORM

Nach wie vor bietet Nimm! (iber den Blog www.
inklusive-medienarbeit.de allen interessierten

InterAktiv 02|18

Fachkrdften stets aktuelle Artikel und Berichte
Uber durchgefihrte Medienprojekte oder neue
Ideen fur die praktische Arbeit. Gastautorinnen
und -autoren aus ganz Deutschland kommen hier
zu Wort und erkldren spannende Projekte, die sich
Uber Nachahmerinnen und Nachahmer freuen.

Auf dem Blog www.deine.inklusive-medien-
arbeit.de werden die Produkte der inklusiven
Jugendmedienarbeit in NRW veroffentlicht. Hier
achten wir besonders auf Barrierefreiheit; alle
Beitrdge sind mit Audiodeskription und Untertiteln
abrufbar. Radiobeitrdge (wie z. B. ,Radio lach mich
tot“der Inklusiven OT Ohmstralle) werden mit
Skript herausgegeben, sodass horbeeintrdchtigten
Menschen die Inhalte zugdnglich sind.

LET’S HAVE A PARTY ... NIMM! 2019

2019 feiert das Netzwerk Inklusion mit Medien 10
Jahre inklusive Jugendmedienarbeitin NRW. Wir
planen gerade die Angebote und Events, bei denen
es furdieJugendlichen genauso wie fir die Fach-
krdafte vor Ortviel zu lernen, auszuprobieren und
auch zu feiern geben soll. Sie durfen gespannt sein.




BERICHTE

o Selma Brand

WAS MIT MEDIEN -
INKLUSIVES MEDIEN-
CAMP FUR JUGENDLICHE

Stimmen zum Camp und Gesprdch mit der Projektleiterin
21. bis 22. September 2018 in Bielefeld

om 21. bis 22.09.2018 drehte sich in der Jugend- Spiele selbst machen oder steuern und vieles mehr:

bildungsstdtte Haus Neuland in Bielefeld alles Beim Camp kamen ganz unterschiedliche Medien

um das Thema Multimedia. DreiRig medienin- zum Einsatz! Gegenseitig erkldrten sich die Jugend-
teressierte Jugendliche mit und ohne Behinderung lichen Moglichkeiten der jeweiligen Medienarbeit
aus sechs medienpddagogischen Einrichtungen und probierten anschlielend alles aus. Improvisa-
aus NRW reisten an und konnten sich zwei Tage tion und kreative Verdnderungen waren naturlich
lang unter dem Slogan ,Was mit Medien“ kreativ ausdricklich erwiinscht! Freitagabend wurde bei
austoben, neue Techniken testen und bekannte einer LAN-Party mit Chips und anderen Snacks
Projektmodelle erweitern. Ob Greenscreen, Live- gemeinsam gespielt. Fir diejenigen, die lieber drau-
Horspiel, Virtual Reality, Robotik mit ozobots und Ben unterwegs waren, wurde ein Lightpainting-
mbots, mit Draw Your Game oder Makey Makey Angebot organisiert.
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UNSERE PARTNER BEIM CAMP
barrierefrei kommunizieren!, Bonn; Bennohaus,
Mdinster; Die Welle ggmbH, Remscheid; Haus

Neuland, Bielefeld; Inklusive OT Ohmstrale,
Kdln; Spieleratgeber, KéIn; NoCase, Eschweiler;
tjifbg, Berlin

STIMMEN

»Ein super Mediencamp, dessen Ergebnisse sogar
uns ganz baff gemacht haben. Jugendliche, die
sich kaum kennen, erschaffen in kiirzester Zeit
ein wirklich lustiges Horspiel, tanzen wie wild mit
leuchtenden Mikrofonen oder Bdllebad-Bdllen
durch den Raum und fahren am Ende nur ungern
nach Hause. Wir selbst haben auch noch das ein
oder andere Neue kennengelernt und freuen uns
Uber die vielen Kontakte, die wir gekntpft haben.
Gerne wieder!!l“

Johanna Gesing, Haus Neuland, Bielefeld

sEsistimmer wieder schon zu sehen, mit wie viel
Neugierde und auch Selbstvertrauen Jugendliche
in den Workshops an die verschiedenen Aufgaben
herangehen. Egal, ob es das eigene Jump-and-
Run-Spiel ist oder ein groReres Projekt mit Makey
Makey, es wird durch Ausprobieren gelernt und
Fehler konnen leicht behoben werden. Oft fihren
diese sogar in eine vollig neue Richtung. Und so
werden selbst auf den ersten Blick komplizierte
und ,grole“ Dinge wie Robotik auch fur Jugendli-
che, die vorher noch gar keine Erfahrungen in dem
Bereich gemacht haben, beherrschbar”

Simon Leifeling, Mediending Miinster -
Medienkulturelle Bildung im Bennohaus
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»Im Prinzip haben die Jugendlichen meinen Work-
shop Ubernommen, sich gegenseitig unterstitzt,
auf neu Entdecktes hingewiesen, Tipps gegeben
und zu kreativen Hochstleistungen angespornt.
Komisch, wenn sich die eigene Arbeit (iberhaupt
nicht nach Arbeit,anfuhlt‘ .. aber auch schon!“
Johannes Riick, Medienkompetenzzentrum Mitte /
barrierefrei kommunizieren!, Berlin

»Wir waren beim inklusiven Mediencamp ,Was mit
Medien‘in Bielefeld. Zum Start haben wir uns erst
mal kennengelernt und hatten die Méglichkeit,
coole Workshops durchzufihren. Es gab einen
Greenscreen. Mit den von uns erstellten Fotos
konnten wir Spielkarten erstellen. Auerdem haben
wir mit der App Draw Your Game eigene Spiele ge-
baut. Dazu mussten wir als erstes ein Level auf Pa-
pier malen. Die App hat daraus ein Level gemacht,
dass man spielen konnte. In einem anderen Raum
wurde nebenbei noch ein Horspiel aufgenommen.
Abends konnten wir z. B. Minecraft spielen oder ei-
nen coolen Lightpainting-Workshop machen. Beim
Lightpainting erstellt man Bilder mit Licht, indem
man mit einem Fotoapparat lange belichtet und
wahrenddessen mit Taschenlampen im Dunkeln
zeichnet. Am ndchsten Morgen ging es mit Work-
shops weiter: Z. B. haben wir mit Makey Makey ein
Schlagzeug und einen Parcours aus Alufolie gebaut.
AuRerdem haben wir kleine Roboter tiber eine Stre-
cke fahren lassen, die wir vorher auf Papier gemalt
hatten. Mit verschiedenen Farbcodes konnte man
die Roboter steuern. So viel iber Medien zu lernen,
hat sehrviel Spall gemacht!“

Jonas und Theo, Mediencamp-Teilnehmer,
Mediending Miinster - Medienkulturelle Bildung
im Bennohaus



Carola Werning im Gesprdch
mit der Projektleiterin Selma Brand

Hallo Selma, wir haben ja bereits viele Veranstal-
tungen zusammen durchgefiihrt - von Fachtagen
fiir die Pros bis hin zum Festival fiir die Kids. Eine
Uber-Nacht-Veranstaltung fiir Jugendliche war
aber noch nicht dabei. Du hast dich als Projekt-
leiterin sehr stark gemacht fiir die Idee eines
inklusiven Jugendmediencamps. Was war deine
Motivation?

Selma Brand Ganz kurz gesagt: Noch mehr
Angebote furjugendliche! Ich war bei unserem
Festival Anfang 2017 wirklich begeistert, wie viele
gekommen sind, um zusammen Medienprojekte
auszuprobieren. Dort habe ich auch gesehen, wie
leicht die Jugendlichen miteinander ins Gesprdch
gekommen und gemeinsam Angebote auspro-
biert haben. Tja, und nach unserem Barcamp im
Sommer 2017 kam mir die Idee, etwas Ahnliches
furjugendliche zu konzipieren. Medienarbeit auf
Augenhohe, Jugendliche lernen von jugendlichen,
nattrlich inklusiv - und mit Ubernachtung, damit
es etwas Besonderes ist und man auch Zeit hat, im
Dunkeln an speziellen Angeboten wie Lightpain-
ting zu arbeiten.

Welche Akteure und Einrichtungen hast du einge-
laden und wie war die Resonanz? War es leicht,
Jugendliche von diesem Angebot zu iiberzeugen,
und nicht zuletzt natiirlich auch ihre Eltern?
Selma Brand: Ich habe Netzwerkpartner und die
Kompetenzzentren fur Inklusive Medienarbeit
eingeladen, gemeinsam mit je einer Jugendgruppe
zum Camp zu kommen, und die Resonanz war
enorm. Es war nach zwei Tagen ausgebucht, damit
hatte ich nicht gerechnet. Die Pddagoginnen und
Padagogen erzdhlten, dass es nicht schwer war,
ihre Jugendlichen fur das Camp zu begeistern; mit

BERICHTE

ANN ICH NICHT:

PAS KANN ICH FILME DREHEN,
DIABOL& SPIELEN

OBBIES: MEDIEN, FUSSBALL GUCKEN,
LETTERN, FREUNDE TREFFEN

einigen Eltern habe ich auch selbst telefoniert und
Fragen gekldrt. Eine Mutter aus Remscheid sagte
mir, dass sie es besonders toll findet, dass so etwas
explizit fur Jugendliche angeboten wird, denn oft
gdbe es solche Angebote eher fur Kinder.

Das Jugendmediencamp war ja - wie alle Angebo-
te im Rahmen des Nimm!-Projekts - inklusiv. Was
braucht es deiner Meinung nach, damit Veranstal-
tungen wie diese ,,inklusiv“ sein knnen? Welche
Voraussetzungen miissen seitens der Akteure,
der Rdumlichkeiten und vielleicht auch beziiglich
der Angebote gegeben sein?

Selma Brand Zuerst ist hier auf jeden Fall der
Veranstaltungsort zu nennen. Dieser muss wirklich
barrierefrei sein. Wir hatten letztendlich keine
Jugendlichen mit Rollstuhl, sodass wir diesmal bei
der Wahl der Seminar- und Schlafraume keinen
Einschrankungen unterlagen. Einige Jugendliche
mit Autismus konnen schlechtin Viererzimmern
schlafen, weswegen ich fur sie Doppelzimmer
gebucht habe. Generell ist ein bisschen finanzieller
Puffer an dieser Stelle sehr praktisch. Vonseiten
der Akteure braucht es auf jeden Fall Improvisa-
tionstalent und Flexibilitat hinsichtlich der zeitli-
chen Gestaltung. Abgesehen von der BegriiRung
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hat nichts zu genau der Zeit stattgefunden, wie es
urspringlich geplant war. Damit hatte ich schon
gerechnet und die Partner gebeten, den Ablaufplan
an die Jugendlichen nicht rauszugeben, sondern
eher als eine Méglichkeit von vielen zu betrachten.

Die Spontaneitdt und Kreativitdt seitens der
Akteure sind aus einem inklusiven Camp wirklich
nicht wegzudenken. Und natdrlich der Spal an der
Sache, denn auch die Pddagoginnen und Padago-
gen konnten hier mal gucken, was die anderen
mitgebracht haben, und salen teilweise bisin den
spdten Abend vor den Robotern.

Was war dein personliches Highlight?

Selma Brand Die Ergebnisse aller Gruppen sind
wirklich toll geworden, aber wenn du mich per-
sonlich fragst: Ganz ehrlich war es das Finale. Ich
habe kurz vor der Prdsentation aller Aktiven noch
einen Fotofilm mit Bildern der zwei Tage zusam-
mengeschnitten. Es war ein schoner Moment, als
die ganze Gruppe die zwei Tage Revue passieren
liel, immer wieder auf einzelne Fotos deutete und
gemeinsam loslachte.

Und was ging so richtig schief?
Selma Brand Och .. du meinst neben der Tatsache,
dass die Bahnstrecke grad renoviert wurde, ein
Auto samt Padagoginnen und Padagogen und Teil-
nehmenden auf der Autobahn liegen geblieben ist,
Tablets verschwunden und an merkwdirdigen Stel-
len wiederaufgetaucht sind (,Ach ja.. Stimmt, da
hatteich es hingelegt!“)> Und neben aufgedrehten
Teilnehmerinnen, die uns morgens beim Frihstick
erzahlten, dass sie auf dem Tisch in ihrem Zimmer
geschlafen haben, weil sie das immer mal auspro-
bieren wollten?

Also, kurzzeitig beunruhigt hat mich wirklich
nur der Moment, als ich beim letzten Telefonat mit
Haus Neuland keine zwanzig Stunden vor unserer
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Anreise erfahren habe, dass die Erwachsenenzim-
mer in einem anderen Gebdudeteil liegen als die
Jugendzimmer. In einem VOLLIG anderen Gebau-
deteil, sodass wir eventuelle nachtliche Aktivita-
ten unserer pubertierenden Teilnehmenden (da
vertut man sich ja schnell malim Zimmer ..) nicht
mitbekommen hdtten. Ich habe etwa zwei Stunden
hin und her telefoniert und organisiert, dass einige
Betreuer auch in Einzelzimmern im Jugendtrakt
schlafen konnten. Nicht vorher aufgefallen ist das
Ganze, da die Ansprechpartner von Haus Neuland
dachten, dass die Doppelzimmer (die wir fur die
autistischen Jugendlichen bestellt hatten) fur die
Padagoginnen und Padagogen reserviert wdren. Es
hat dann aber alles geklappt und schon gegen drei
Uhrschliefen alle ..

Was wiirdest Du bei einem ndchsten Mal anders
machen - und was ganz genauso?
Selma Brand Ich wirde das Camp auf zwei Schul-
terpaaren verteilen. Mit der ganzen Organisation
im Vorfeld - Anmeldungen, Einverstdndniserkld-
rungen, Fihrungszeugnissen, Betreuung, Finanzen,
Anreise, Verpflegung, Unterbringung - sowie natir-
lich der Bereitstellung von Technik und Konzeption
der einzelnen Workshops war das Arbeitsaufkom-
men doch recht umfangreich. Auch beim Camp
selbst wdre ein Organisationsduo sicher gut, um
parallel arbeiten und Einzelteile vorbereiten zu
kénnen.

Auch wenn es dadurch chaotisch werden kann:
Ich wirde die Spontaneitdt genauso lassen. Mirist
eswichtig, den Jugendlichen Freiheiten zu geben,
sodass sie sich bei so einem Camp mit den Dingen
beschdftigen zu kbnnen, die sie interessieren.
Es muss okay sein, einfach eine Weile bei einer
Gruppe zuzuschauen und dann vielleicht erst mit-
zumachen. Aullerdem wirde ich meinen Anspruch
bezliglich schéner Details beibehalten.



Schone Details, was meinst du damit?

Selma Brand Ich habe z. B. fur alle Angebote Plaka-
te mit dem jeweiligen Titel gemalt und dann an den
Turen der Workshop-Raume befestigt. Zur besseren
Lesbarkeit habe ich die Titel noch mal in einfacher
Schriftauf Papier ausgedruckt und dazu geklebt,
damit alle (also auch Teilnehmende, die nicht gut
lesen konnen) verstehen, worum es dort geht. Die
Plakate gefielen den Medienteams so, dass viele ihr
Plakat mit nach Hause bzw. mitin die Einrichtung
genommen haben, was mich naturlich gefreut hat.

Um mich bei den Partnerorganisationen zu bedan-
ken, habeichim Namen des Netzwerks personliche
Pakete flralle Einrichtungen gepackt. Diese bein-
halteten verschiedenen Materialien, um inklusive
Medienprojekte durchzufthren. Mir war es wichtig,
dass der Dank wirklich vor Ort ankommt, das ist
bei groleren Einrichtungen, die eine. Aufwandsent-
schddigung erhalten wirden, nicht immer der Fall.
Durch die Geschenkpakete konnten wir die Partner
inihrer Arbeit unterstitzen. AuBerdem wollte ich
damitihre Angebote und Mihen wirdigen. Ich habe
langer Uberlegt, was wohl praktisch, gut und cool
wadre, und habe mich fir Folgendes entschieden:

BERICHTE

I einen kleinen JBL-Bluetooth-Lautsprecher

I mehrere Mini-Ringtaschenlampen fur Light-
painting

I spezielle Linsen, die vor einer Smartphone- oder
Tabletkamera befestigt werden kénnen

I eine iTunes-Karte (fiir den Kauf neuer Apps)

I eine Cardboard 3D-Brille (um mit dem eigenen
Smartphone 3D-Spiele zu spielen)

I kleine Plastikspielzeuge, die fir analoge
Gaming-Angebote genutzt werden kénnen

1 Schokolade und Gummibdrchen (sehr wichtig
furdie erfolgreiche Arbeit)

I eine Tafel Merci

Aullerdem habe ich jedem Partner eine person-
liche Dankeskarte mit Bezug auf das Angebot
geschrieben. Diese persénlichen Pakete wiirde ich
jedem, der etwas Ahnliches plant, empfehlen. Mich
erreichten nach dem Camp viele Fotos davon, wie
die Gruppen die Technik (teilweise noch im Zug)
ausprobierten.
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o> Arnold Hildebrandt

ZOCKEN FUR ALLE

die LAG LM auf dem Jugendforum NRW 2018
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GAI\/IELIFE
BALANCE

ndreas Bothe, Staatssekretar im Ministerium

fur Kinder, Familie, Fliichtlinge und Integration

des Landes NRW, besuchte unseren Stand auf
dem diesjdhrigen Jugendforum NRW 2018 und lield
sich von Dr. Christine Ketzer, Geschaftsfihrerin
der LAG LM, ausfuhrlich das medienpddagogische
Angebot der LAG LM erldutern.

INKLUSIVES GAMING

Dr. Christine Ketzer und Selma Brand (LAG LM)
haben ihm ein barrierefreies Spiel demonstriert,
das auf twinery.org programmiert wurde, und zwar
von einer inklusiven Jugendgruppe im Kompetenz-
zentrum fur Inklusive Medienarbeit, Birgerhaus
Bennohaus, in Mlnster. Staatssekretdr Andreas
Bothe erfuhr, dass man dabei bewusst Farben mit
starkem Kontrast und kurze Sdtze zur besseren
Verstandlichkeit verwendet. Das Spiel hat eine
einfache Geschichte und spiegelt Elemente der
Lebensweltvon Jugendlichen wider. Gespielt wird
es mit der Maus; wer einen Screenreader benutzt,
kann es auch mit der Tastatur steuern.

SPIELEN MIT MAKEY MAKEY

Mit dem Makey-Makey-Bausatz lassen sich
wunderbare Angebote fiir Sehbeeintrachtigte,

BERICHTE

Menschen, die beim Lesen eine Einfache Spra-

che bendtigen, und motorisch eingeschrankte
Jugendliche machen. Jugendliche mit und ohne
Beeintrdchtigungen konnen ihre Lieblingsspiele
zusammenspielen. Wer Probleme hat, die PC-
Tastatur zu bedienen, kann entweder ein Stiick
Knete benutzen oder sogar etwas thematisch zum
Spiel anfertigen und so kreativ werden. Oft basteln
die Gruppen gemeinsam an der Steuerung und das
eigentliche Zocken rickt in den Hintergrund.

MACH DEIN SPIEL

Besucherinnen und Besucher hatten dartber
hinaus die Moglichkeit, auf unserem Stand selbst
ein Game zu entwickeln. Eine selbst gezeichnete
Vorlage wird mithilfe einer App in ein Jump-and-
Run-Spiel umgewandelt und lasst sich auf dem
eigenen Smartphone sofort spielen. Der Kreati-
vitdt sind keine Grenzen gesetzt, und es ist ganz
einfach, ein eigenes Spiel mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden zu produzieren.
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o¢ Dr. Christine Ketzer

MEDIENBILDUNG FUR
ALLE - DIGITALISIERUNG.
TEILHABE. VIELFALI.

Nimm! prdsentierte sich auf dem 35. GMK-Forum Kommunikationskultur
vom 16. bis 18. November 2018 in Bremen

ie kann Medienpddagogik den gesellschaftli-

chen Prozess der Inklusion unterstiitzen und

begleiten? Wie kann digitale Medienarbeit die
digitale kulturelle und politische Teilhabe fordern?
Wie sollten Medienprojekte gestaltet sein, um den
Austausch und die Zusammenarbeit von Kindern
und Jugendlichen mit unterschiedlichen Vorausset-
zungen zu férdern? Diese und weitere Fragen wur-

den auf dem diesjahrigen GMK-Forum Kommunikati-

onskulturin Bremen diskutiert, und die LAG LM war
mitihrem Angebot Nimm! Netzwerk Inklusion mit
Medien vor Ort dabei. Neben einem ,Lightning Talk*
einem Kurzvortrag am Freitag, stellte das Netzwerk
seine Arbeit mit einem Stand auf dem Markt der
Vielfalt vor. Auf dem Workshop zum Thema “ Inklusi-
on und auRerschulische Jugendarbeit“am Sonntag
moderierten Dr. Christine Ketzer und Nimm!-Pro-
jektleiterin Selma Brand; sie trugen Positionen und
Erganzungen zum Positionspapier der Fachgruppe
Inklusive Medienbildung zusammen, an dem die LAG
LM aktiv mitgearbeitet hat.

LIGHTNING TALKS

Kooperationspartnerin Susanne Bohmig, von der
tifbg gGmbH war ebenfalls beim GMK-Forum dabei.

24 InterAktiv 02|18

Sie stellte am Freitagabend im ersten Lightning-
Talk unter dem Titel ,Schone smarte Medienwelt?
(Digitale) Teilhabe erméglichen“ das barrierefrei-
kommunizieren!-Projekt Medienkompetenzzen-
trum Berlin Mitte (Meko) vor. Aufgabe des Mekos
istdie Medienkompetenzférderung aller Kinder
und Jugendlichen im Bezirk Mitte, mit besonderem
Fokus darauf, zugangliche Losungen fur Heran-
wachsende mit verschiedenen Behinderungen in
ganz Berlin anzubieten.

Die Kooperation im Nimm!-Netzwerk und die
UberdieJahre gewachsenen Unterstitzungsstruk-
turen waren Themen des Vortrags von Dr. Christine
Ketzer von der LAG LM. Als praktisches Beispiel
stellte sie das im September 2018 im Haus Neuland
durchgefuhrte inklusive Jugendcamp vor, bei dem
Jugendliche aus ganz NRW zusammenkamen und
sich ein Wochenende lang unter dem Slogan ,Was
mit Medien“ kreativ austobten, neue Techniken
testeten und bekannte Projektmodelle erweiterten,
und das mit unterschiedlichsten Medien.

MARKT DER VIELFALT

Beim GMK-Forum konnten sich Interessierte am
ndchsten Tag am Stand der LAG LM Uber Metho-



den der Inklusiven Medienarbeit informieren und

beraten lassen und dabei auch selbst ausprobieren.

Neben unseren Publikationen der letzten Jahre

- wie Methodenkarten, Arbeitsheft und Comic -
stellten wir auch Technik vor, die sich besonders
gut furdie Inklusive Medienarbeit eignet. Aber
nicht nur Handreichungen und Beratung rund ums
Netzwerk gab es am Stand: Ganz praktisch konnten
o0zobots - kleine mit Farbcodes programmierbare
Mini-Roboter - sowie die App Draw Your Game
getestet werden, mit der man Jump-and-Run-Spiele
selbst anfertigen kann. Beides sind niedrigschwel-
lige Angebote, die sich sehr gut im inklusiven
Kontext einsetzen lassen. Ausprobiert werden
konnten auRerdem - ebenso niedrigschwellig und
inklusionskompatibel: Twine, ein Open-Source-Tool
zum Erstellen textbasierter Computerspiele, Book
Creator zum Formen multimedialer E-Books mit
Vorlesefunktion und Comic Life fur, genau,

Comics.

DISKUSSION DES POSITIONSPAPIERS DER
FACHGRUPPE INKLUSIVE MEDIENBILDUNG

Den Workshop Inklusion und auBerschulische
Jugendarbeit am Sonntag moderierten Dr. Christine
Ketzer und Nimm!-Projektleiterin Selma Brand. Es
ging dabei um das Positionspapier der Fachgruppe
Inklusive Medienbildung, an dem auch die LAG LM
mitgearbeitet hat. Die Kolleginnen und Kollegen aus
Jugendeinrichtungen, Bibliotheken, Medienzentren
und weiteren Bildungseinrichtungen gaben Impulse
und Anregungen aus der Praxis und Hinweise, wie
das Papier weiterentwickelt werden kénnte. Am vor-
dringlichsten fir die auBerschulische Jugendarbeit
erschien dabei die Weiterbildung der Fachkréafte so-
wie das Einbeziehen von Expertinnen und Experten
von Anfang an. Die Ergebnisse der Diskussion wur-
denim Plenum vorgestellt und im Positionspapier
der Fachgruppe aufgenommen. Das Positionspapier
stehtauf www.gmk-net.de zum Download bereit.

Jugendmedienarbeit
in NRW wird inklusiv

Vernetzen
Sie sich!

A
2

——T.



BERICHTE

o¢ Dr. Christine Ketzer

IN 30 WOCHEN UM DIE WELT

- DIGITALE REISEKOFFER
IN BIBLIOTHEKEN

Kooperation der LAG LM mit Fachstelle fiir Offentliche Bibliotheken NRW

ereits vor einiger Zeit gab es die Uberlegung

einer Kooperation zwischen der Fachstelle fir

Offentliche Bibliotheken NRW und der LAG LM.
Mehrfach besuchten Vertreterinnen der Behorde
unsere Veranstaltungen zur Inklusiven Medienar-
beit, und so kamen wir ins Gesprdch dartuber, wie
lokale Medienarbeit und 6ffentliche Bibliotheken
sich vor Ort besser ergdnzen kénnten.

In diesem Jahr wurde es dann konkret: Die
Fachstelle hatte die Idee, ein Projekt mit dem Titel
»In 30 Wochen um die Welt“- Digitale Reisekoffer
in Bibliotheken zu initiieren. Zielsetzung ist die
medienpadagogische Fortbildung von Bibliotheks-
mitarbeiterinnen und -mitarbeitern, die dadurch
fr das Produzieren mit neuen Medienformaten
furihre Veranstaltungsarbeit sensibilisiert
werden sollen.

Die Medienkoffer mit Gerdten und Selbstlern-
materialien greifen unterschiedliche Themenbe-
reiche auf. Zundchst werden zwei Koffer zu den
Themenkomplexen Audiovisuelles Lernen
(z. B. Erstellen von Horspielen, Filmen) und Bild-
welten und Lernen (Erstellen und Bearbeitung von
Fotos und digitalen Zeichnungen) entwickelt. Die
Koffer verbleiben nach den Einfihrungsworkshops
flr ca. vier Wochen zum Kennenlernen und Experi-
mentieren in der Einrichtung. Danach sollen dann
Workshops zu Medienthemen in Bibliotheken in

26 InterAktiv 02|18

ganz NRW stattfinden. Insbesondere Bibliotheken
im landlichen Raum sind dabei im Fokus.

Ziel dieser Partnerschaft beider Fachstel-
lenist es unter anderem, Netzwerkpartner der
aktiven Medienarbeit bei den Bibliotheken vor Ort
bekannter zu machen und zur Zusammenarbeit in
Sachen Medien, z. B. auch mit Jugendzentren vor
Ort, anzuregen. Darber hinaus soll die Inklusive
Medienarbeit thematisiert und Angebote und
Kooperationsmaoglichkeiten in Bibliotheken vor
Ortvorgestellt werden. Die Umsetzung beginnt
voraussichtlich im Frihjahr 2019.

Illustration: icongg/shutterstock.com
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TAG DER MEDIEN-
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KOMPETENZ IM LANDTAG

Medienbildung in Zeiten von Fake News, Verschwdrungstheorien

und Algorithmen

delte der Tag der Medienkompetenz am 05.

“ nter dem Motto ,Was steckt dahinter?“ behan-
November 2018 im Landtag NRW in Dusseldorf

den bewussten und kritischen Umgang mit Medien.

Am Stand der LAG Lokale Medienarbeit NRW

eV fand ein regerinhaltlicher Austausch mit medi-

enpolitischen Sprechern des Landtags NRW sowie
mit Fachkolleginnen und -kollegen statt.

Auferdem kamen wir dank der kleinsten program-

mierbaren Roboter der Welt (ozobots) mit
Jugendlichen ins Gesprdch tber Programmierung,
Digitalisierung und soziale Netzwerke. Besuche-
rinnen und Besucher konnten dartber hinaus

an unserem Stand ein eigenes Spiel entwickeln.
Eine selbst gezeichnete Vorlage konnte anhand
einer App in ein Jump-and-Run-Spiel umgewandelt
werden und lie sich auf dem iPad sofort auspro-
bieren.

— |
kale

medienar
nrw

Pt




¢ Arnold Hildebrandt

MITGLIEDERVERSAMMLUNG

DER [AG LM

22. November 2018 im Dietrich-Keuning-Haus in Dortmund

ie Integration der Inklusiven Medienarbeitin

die strukturelle Forderung der LAG LM, der Um-

zug der Geschdftsstelle und der Relaunch der
Webseite waren die vorherrschenden Themen auf
der diesjahrigen Mitgliederversammlung.

10 JAHRE NETZWERK INKLUSION
MIT MEDIEN IN NRW

In Kooperation mit der Technischen Jugendfreizeit-
und Bildungsgesellschaft (tjfbg) wurde 2008 das
Projekt Barrierefreiheit im Web 2.0 - Ein medienpa-
dagogisches Projekt der Jugendlichen mit Behin-
derung umgesetzt. Es war der Beginn der Entwick-
lung zum heutigen Netzwerk Inklusion mit Medien
(Nimm!). Die kontinuierliche Arbeit der beiden
Projektpartner hat sich bezahlt gemacht: Das Pro-
jekt Nimm!wurde in diesem Jahrin die strukturelle
Forderung der LAG LM integriert. Aus diesem Anlass
istfir 2019 eine eintdgige Veranstaltung ,10 Jahre
Inklusive Medienarbeit in NRW!“ geplant.

GESUNDE FINANZIELLE BASIS DER LAG LM

Der Vorstand der LAG LM konnte den Mitgliedern
fur das vergangene Jahr eine gesunde wirtschaftli-
che Grundlage des Vereins darlegen. Anfang Okto-
ber 2018 wurde die Kassenprufung durchgefihrt;
sie gab keinen Anlass zur Beanstandung.
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Der Bericht des Kassenwarts zum vorliegenden
Jahresabschluss und der Wirtschaftsplan fir 2019
zeugen von einer untadeligen finanziellen Situati-
on des Vereins. Folgerichtig konnte der Vorstand

in allen Belangen entlastet werden. Die Mitglieder
bedankten sich fur die fundierte Arbeit der LAG LM.

INTERESSEN DER MITGLIEDER VERTRETEN

Seit 2015 hat die LAG LM einen ordentlichen Sitz

in der Medienkommission der Landesanstalt fur
Medien NRW. Dort sitzt sie im Ausschuss fur Medien-
kompetenz und Birgermedien. RegelmdRig werden
Mitglieder der LAG LM in kooperative Aktivitdten
eingebunden. Der gemeinschaftliche Auftritt auf dem
Jugendforum NRW im Rahmen der gamescom in KoIn
und die kollektive Durchfiihrung von filmpadagogi-
schen Workshops mit Mitgliedern und dem Bundes-
verband Jugend und Film eV.von filmpddagogischen
Workshops sind die offensichtlichsten Beispiele fir
das Einbinden von Mitgliedern in unseren Verband.

AKTIVITATEN DER LAG LM

Neben den unterschiedlichsten Veranstaltungsfor-
men im Rahmen der eigenen Projektarbeit gibt es
eine Reihe von relevanten Terminen, die von der
LAG LM in Form von Messe- bzw. Tagungsstanden
wahrgenommen werden.

Illustration: rob zs/shutterstock.com



Jugendforum NRW auf der gamescom in KéIn
Zocken fiir alle
21. - 25. August 2018

GMK-Forum - Medienbildung fiir alle
Digitalisierung. Teilhabe. Vielfalt.
15.-18. November 2018 in Bremen

Tag der Medienkompetenz im Landtag NRW
05. November 2018 in Dusseldorf

Die LAG LM ist Mitglied in der Jury der Initiative Ich
kann was! der Deutschen Telekom Stiftung
www.telekom-stiftung.de/projekte/ich-kann-was.

BERICHTE

Die LAG LM berat die Fachstelle fur Offentliche
Bibliotheken bei der Zusammenstellung eines
Medienkoffers https://oebib.wordpress.com.

NEUES LOGO DER LAG LM

Neue Geschdftsrdume, neue Webseite und nun
auch noch ein neues Logo. Frau Dr. Ketzer hat zum
Schlussihres Jahresberichts Vorschldge fur ein
neues Logo vorgestellt. Es gab eine rege Diskus-
sion, bei der man sich schnell auf zwei, Varianten
einpendelte. Das Ziel wird sein, zum Ende des
Jahres ein neues Logo zu prasentieren.




AUSBLICK

o> Arnold Hildebrandt

FILMPADAGOGISCHE
WORKSHOPS 2019

Praktische Filmarbeit - Rezeptive Filmarbeit - Inklusive Filmarbeit

ie LAG LM fuhrt in Zusammenarbeit mit dem

Bundesverband Jugend und Film e.V. (BJF), Frank-

furtam Main, und in Kooperation mitihren
Mitgliedern filmpddagogische Workshops durch.
Fur das kommende Jahr sind folgende Termine fest
eingeplant.

FILMGESTALTUNG MIT DEM TABLET

Durch die standige Verbesserung der Smartphones
und Tablets ist es seit einiger Zeit moglich, selbst
mit diesen kleinen Gerdten Filme zu produzieren.
Sehr gute Kameras, die in einer Qualitdt von bis zu
4K aufnehmen konnen, und viele Apps erweitern
die Optionen der Filmproduktion: Ob Lichteffekte,
Slowmo, Greenscreen, animierte Sequenzen oder
Farb- und Stilisierungsfilter - das Angebot ist riesig.
In diesem Seminar lernen die Teilnehmenden,
wie man mit dem Smartphone und Tablet ansehn-
liche Filme produzieren kann. Ausprobiert werden
kdnnen unterschiedliche Programme zum Erstel-
len, Schneiden und Finalisieren der (animierten)
Filme, Apps fur einzelne Effekte sowie verschiede-
nes Zubehor. Gemeinsam werden kleine Sequenzen

In Kooperation mit dem: Gefardert vom:

* Bundesministerium
& i fiur Familie, Senioren, Fraven

und Jugend
BUNDESVERBAND
JUGEND UND FILM
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erstellt, bei denen das Austesten der technischen
Moglichkeiten im Vordergrund steht. ,Analoge”
Gestaltungsmoglichkeiten fur Filter und Effekte
werden ebenfalls prasentiert und laden zum Erpro-
ben und Selbstmachen ein.

Die LAG Lokale Medienarbeit NRW e.V. bietet zu
diesem Thema zwei Workshops an.

Termin 26. April 2019 - 09.00 - 16.00 Uhr
Referentin Melanie Leusch

TN-Gebihr s €- Anmeldeschluss 18. April 2019
Zielgruppe Kinder

Kooperationspartner/ Veranstaltungsort
Inklusive OT OhmstraRe - Ohmstr. 83 - 51145 Ko6ln

Termin 06. Juni 2019 - 10.00 - 17.00 Uhr
Referentin Selma Brand

TN-Gebuhr 10 € - Anmeldeschluss 29. Mai 2019
Zielgruppe Padagogische Fachkrafte
Kooperationspartner/ Veranstaltungsort
ProMddchen - Mddchenhaus Diisseldorf eV.
Corneliusstr. 59 - 40215 Dusseldorf




*¢ Dr. Christine Ketzer

VIEL ERREICHT! VIEL ZU TUN!

Digital dabei! 3.0 prdsentiert sich auf Fachtagung
Chancen und Grenzen der Jugend(sozial)arbeit mit jungen Gefllichteten
07. Februar 2019, 09.00 - 16.00 Uhr, in der Stadthalle Miilheim a. d. Ruhr

igital dabei! 3.0 - Junge Gefliichtete partizipie-

ren durch aktive Medienarbeit ist ein Projekt

der LAG LM und vierzehn ihrer Mitgliedsorga-
nisationen. Bereits im dritten Jahr konnten wir die
Arbeit mitjungen Geflichteten durch Sondermittel
des Ministeriums fir Kinder, Familie, Flichtlinge
und Integration NRW unterstitzen. Die LAG LM
ist Projekttrdgerin, koordiniert, berdt und hatin
diesem Jahr ein Auswertungstreffen organisiert,
bei dem sich die Projektteilnehmenden dartber
austauschen konnten, was positiv lief und wo es
noch Verbesserungsmoglichkeiten gibt. Beim Tref-
fen wurde auch dartber gesprochen, wie wir uns
beider Tagung am o7. Februar in der Stadthallein
Mulheim an der Ruhr mit Digital dabei! 3.0 prdsen-
tieren wollen. Die guten Ideen der Kolleginnen und
Kollegen greifen wir gerne auf!

DIE FACHTAGUNG

Seit 2016 unterstitzt das Land NRW die bunte
Tragerlandschaft mit zusdtzlichen Mitteln zur
Arbeit mit jungen geflichteten Menschen. Die

Jugend- und Jugendsozialarbeit leistet dabei ihren
Teil -auch im Bereich der aktiven Medienarbeit.
Auf der Veranstaltung soll dieses Engagement
sichtbar werden, die Leistung der Fachkrafte und
Ehrenamtlichen soll auf dieser GroRveranstaltung
einen angemessenen Rahmen finden und wertge-
schatzt werden. Veranstaltet wird die Tagung von
der G5 (Arbeitskreis der funf landeszentralen Trager
derJugendarbeit und Jugendsozialarbeit in NRW)
in Kooperation mit Fachstellen, Landesarbeitsge-
meinschaften und den Landesjugenddamtern Rhein-
land und Westfalen.

Auf dem Programm der Tagung stehen der
fachliche Austausch und Diskussionen - unter
anderem mit Minister Dr. Joachim Stamp. Daneben
gibt es fachlichen Input von Prof. Dr. Karin Bollert,
Vorsitzende der Arbeitsgemeinschaft jugendhilfe,
sowie Einblicke in die Projekte und die Praxis.

Die LAG LM wird auf dem ,Markt der Moglich-
keiten“ die Projekte aus Digital dabeil 3.0
vorstellen. Haben wir Ihr Interesse geweckt? Dieser
Ausgabe der InterAktiv liegt ein Flyer mit allen
Details zur Veranstaltung bei. Wir freuen uns, Sie
an unserem Stand begriBen zu dirfen.
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DAS NEUE LOGO DER LAG LM

eue Geschdftsraume, neue Webseite und auch

noch ein neues Logo. Vor vier Jahren hat die LAG

Lokale Medienarbeit ihr 35-jahriges Bestehen
gefeiert und dieses in ihrem Logo zum Ausdruck ge-
bracht. Die beiden Zusdtze 35 Jahre und 1979 - 2014
wurden in die Grafik eingebettet. Nachstes Jahr wird
die LAG LM 40 und startet mit einem neuen Logo
in die ndchste Dekade. Mit unserem neuen Logo
wollen wirdem aktuellen Bezugsrahmen unserer

Jugendmedienarbeit gerecht werden. Die Abkr-
zung LAG LM steht fur Landesarbeitsgemeinschaft
Lokale Medienarbeit. Mit lokaler Medienarbeit fing
Ende der 1970er-Jahre dieser Verband an, und er ent-
wickelte sich im Laufe der Zeit zu einer Fachstelle
fur aktive Medienarbeit in NRW weiter. Unsere neue
grafische Gestaltung symbolisiert den Kreis der
rund 170 Mitglieder, die landesweit unser Netzwerk
der Jugendmedienarbeit konstant voranbringen.

1979
Die Entwicklung der Logos

Landesarbeitsgemeinschaft
Lokale Medienarbeit NW e.V,
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1990er-Jahre

Das erste Logo der LAG LM.

Nach der Griindung verwendet die LAG LM ein
Schriftzuglogo. Das erste Logo wird Mitte der
1990er-Jahre eingeftihrt und bis 2001 beibehalten.
Zum Teil wird es mit unterschiedlichen Farben
unterlegt.




2001
Das zweite Logo wird gebraucht und auch
auf der Webseite implementiert.

LA G LOKALE MEDIENARBE}T'\'

S
&
4

IN EIGENER SACHE

2005
Das dritte Logo |6st sich gestalterisch von den beiden vorherigen Grafiken.

~

Landesarbeitsgemeinschaft
Lokale Medienarbeit NRW

2014
Das vierte Logo wird um den Jubildumshinweis erganzt.

Landesarbeitsgemeinschaft \

Lokale Medienarbeit NRW

Fachstelle fur aktive Medienarbeit

2019
Unsere neue grafische Gestaltung symbolisiert den Kreis
derrund 170 Mitglieder, die landesweit unser Netzwerk der
Jugendmedienarbeit konstant voranbringen.

LAGLM

Lokale Medienarbeit NRW e.V.
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LESETIPPS

Publikation Politik & Kultur des Deut-
schen Kulturrats erscheint mit dem Dos-
sier ,,Inklusion in Kultur und Medien“

Im Dossier ,Iinklusion in Kultur und Me-
dien® Beilage der Zeitung Politik & Kultur
des Deutschen Kulturrates, Ausgabe No-
vember/Dezember 2018, ist ab Seite 39 ein
Interview zum Thema Netzwerk Inklusion
mit Medien nachzulesen. Das Interview
mit Christine Ketzer fihrte Theresa
Briitheim, Chefin vom Dienst von Politik

& Kultur. Medienprodukte in verschie-
densten Formaten sind heute essenzieller
Bestandteil unseres Alltags und in der digi-
talisierten Welt nicht mehr wegzudenken.
In dem Interview geht es um die Frage, wie
man dabei helfen kann, Alltag und Welt
inklusiver zu machen.

Neu erschienen mit Beitrdgen aus dem
Netzwerk Inklusion mit Medien:
Inklusive Medienbildung - Ein Projekt-
buch fiir pddagogische Fachkrifte

Unter dem Konzept und
der Redaktion der GMK
(Gesellschaft fiir Medien-
pddagogik und Kommu-
nikationskulture.V)istin
der Reihe ,Gesundheit und
Schule“ der BZgA ein Buch
erschienen, das einen Einstieg und Uber-
blick zur Theorie und Praxis der Inklusiven
Medienbildung bietet. Die Praxisbeispiele
zeigen neben Projekten, die im Handlungs-
feld Schule verankert sind, auch solche,
die in Zusammenarbeit mit aulerschu-
lischen Institutionen im Kontext Schule
realisiert wurden. Die Publikation ist
kostenlos als Printversion bei der BZgA
erhdltlich oder steht zum Download bereit
unter:

Inklusive
'dlenhildung

www.bzga de/infomaterialien
unterrichtsmaterialien/nach-
schulform-sortiert/inklusive-
medienbildung-ein-projektbuch-fuer-
paedagogische-fachkraefte
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IN EIGENER SACHE
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DIE LAG LM IST
UMGEZOGEN

Geschaftsstelle jetzt in zentraler Lage
direkt hinter dem Duisburger
Hauptbahnhof

ach tber sechzehn Jahren haben wir den Land-

schaftspark Duisburg-Nord verlassen, umin

zentral gelegene BUrordume in der Hedwigstra-
e 30-32 zu ziehen - direkt hinter dem Duisburger
Hauptbahnhof, gegentiber dem Silberpalais.
Wir sind mit einem lachenden und einem weinen-
den Auge umgezogen denn im Landschaftspark
haben wir uns immer wohl gefuhlt. Unsere Blros,
die wir mit der Filmothek der Jugend NRW geteilt
haben, waren schon und inmitten der vielfdltigen
Aktionen des Landschaftsparks gelegen. Doch seit
letztem Jahr finden dort Umbauarbeiten statt,
die es erforderlich gemacht hatten, innerhalb des
Landschaftsparks umzuziehen.

Von unserer Seite bestand aber schon lange das
Interesse nach einer zentralen Lage der Geschafts-
stelle, um fur alle besser erreichbar zu sein. In der
HedwigstralRe sind wir keine finf Gehminuten vom
Hauptbahnhof entfernt, sodass Besuche, Besprechun-
gen und Vorstandsarbeit leichter zu realisieren sind.




Der Vorstand
und das Team
der LAG Lokale
Medienarbeit NRW
wiinschen allen
Mitgliedern,
Kooperationspartnern

und Forderern

alles Gute jﬁr das Jahr

2019
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Gefordertvom

Mindsterium fiir Kinder, Familie,
Flchtlinge und Integration i
des Landes Nordrhein-Westfalen

TERMINE

Fachtagung:

»Viel erreicht! Viel zu tun!“
Chancen und Grenzen der
Jugend(sozial-)Arbeit mit jungen
Gefliichteten

07. Februar 2019, 09.00 - 16:30 Uhr
Miilheim an der Ruhr

Filmseminar:

Filmgestaltung mit dem Tablet

26. April 2019 - 09.00-16.00 Uhr
Kéln

Das Filmseminar findet in
Zusammenarbeit mit dem Bundes-

verband Jugend und Film e. V. und
der Inklusiven OT OhmstraRe statt.

Filmseminar:

Filmgestaltung mit dem Tablet

06. Juni 2019 - 10.00-17.00 Uhr
Diisseldorf

Das Filmseminar findet in
Zusammenarbeit mit dem Bundes-
verband Jugend und Film e. V. und
der Inklusiven OT OhmstraRe statt.

Jugendforum NRW 2019

auf der gamescom

20. - 24. August 2019

Kéln

Die LAG LM prdsentiert gemein-
sam mit ihren Mitgliedern ihre
Projektarbeit und ihre Aktivitdaten
in der Jugendmedienarbeit.

Arbeitstreffen der
BJF-Landesverbédnde

11. - 13. Oktober 2019, Chemnitz
Die LAG Lokale Medienarbeit NRW
eV.nimmt am Arbeitstreffen der
Landesverbdnde teil und beteiligt
sich aktiv an der Seminarplanung
und Projektgestaltung des Bun-
desverbandes Jugend und Film eV.
fiir das Jahr 2020.

Anzeigen und Beilagen
in der InterAktiv

Sie haben die Moglichkeit,
in unserer InterAktiv eine
Anzeige zu schalten. Die
Mediadaten schicken wir
lhnen gerne zu.
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DAS NEUE,
DIGITALE FORMAT
DER LAG LM
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Unsere neue Publikation InterAktiv plus Filmgestaltung mit dem Tablet
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